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RESOLUGCAO N° 20/2025 de 26 de novembro de 2025.

Aprovado em 26 de novembro de 2025.

Institui e orienta a Computagdao na Educacao Basica
todas as instituicbes escolares pertencentes ao Sistema
Municipal de Ensino de Nova Prata — RS, em cumprimento
a BNCC Computagdo como complemento ao Referencial
Comum Curricular da Rede Municipal de Ensino de Nova
Prata — RS. Determina e da outras providéncias.

O Conselho Municipal de Educagéo do Municipio de Nova Prata, no uso de suas
atribuicdes legais e conforme Lei Organica de Nova Prata art. 151; Lei Municipal n°® 2.311
de 16 de abril de 1991 que “Cria o Conselho Municipal de Educag&o”; Lei Municipal n°
6.895 de 09 de abril de 2008 que “Cria a Sistema Municipal de Ensino” e tendo como
base a Lei Federal n° 14.533 de 11 de janeiro de 2023 que institui a Politica Nacional de
Educacdo Digital e altera as Leis n° 9.394/1996, n° 9.448/1997, n° 10.260/2001 e
10.753/2003:; a Resolugdo CNE/CEB n° 01 de 04 de outubro de 2022 que institui as
normas sobre Computacdo na Educagdo Basica em Complemento a BNCC; e a
Resolugdo CNE/CEB n° 02 de 21 margo de 2025 que institui as Diretrizes Operacionais
Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos escolares e integracéo
curricular de educacéo digital e midiatica; exara a presente Resolugdo para normatizar e
orientar sobre a implantagdo da Computagdo na Educagao Basica em todas as
instituicbes escolares pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino de Nova
Prata/RS, em cumprimento a BNCC Computacao como complemento ao Referencial
Comum Curricular da Rede Municipal de Ensino de Nova Prata/RS, considerando
ainda:

|. Constituicdo Federal de 1988;

Il. Lei Federal n° 8.069 de 1990 — Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA);

1. Politica Nacional das Pessoas com Deficiéncia;

IV. Lei Federal n°® 9.394 de 1996 — Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
(LDBEN);
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V. Resolugdo CNE/CEB n° 05/2009, que fixa Diretrizes Curriculares Nacionais par;d;d

a Educacao Infantil;

VI. Resolugdo CNE/CEB n° 07/2010, que fixa Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos;

VII. Resolugdo CNE/CP n° 02/2017, Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

VIII. Parecer CNE/CEB n° 02 de 17 de fevereiro de 2022 referente as normas sobre
Computagdo na Educagéo Basica em Complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC);

IX. Documento Referencial Curricular do Municipio de Nova Prata/RS;

X_ Lei Federal n° 14.113 de 25 de dezembro de 2020, alterado pela Lei n® 14.176
de 2021, que regulamenta o Fundo de Manutengao e Desenvolvimento da Educagao
Basica e de Valorizagéo dos Profissionais da Educagao (FUNDEB);

XI. Resolugdo MEC n° 03 de 1° de julho de 2024, que aprova as metodologias de
afericao das condicionalidades de melhoria de gestado previstas no art. 14, §1°, incisos |,
IV e V da Lei n° 14.113 de 25 de dezembro de 2020 para afericdo em 2025 e vigéncia,
para fins de distribuigdo dos recursos da complementagéo do Valor Anual por Aluno
(VAAR), no exercicio de 2025/2026;

XIl. Resolucdo CEEd/RS n° 379 de 06 de margo de 2024, reexaminada em 17 de
abril de 2024 que orienta o processo de elaboragéo do Referencial Curricular Gaucho
referente 3 BNCC Computagdo e institui a norma sobre a Computagdo na Educagao
Basica, em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

XIII. Resolugado CME/Nova Prata/RS n° 014 de 15 de agosto de 2019 que orienta a
implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC); adere ao Referencual
Curricular Gatcho (RCG) através do Regime de Colaboragéo e institui o Referencial
Curricular Municipal de Nova Prata (RCM/NP) como documento obrigatério ao longo das
etapas e respectivas modalidades da Educacgdo Basica para o Sistema Municipal de
Ensino de Nova Prata;

XIV. Resolucdo CME/Nova Prata/RS n° 18 de 18 de junho de 2025 que define as
diretrizes gerais para a implantagéo da politica de Educagao Integral em Escola de Tempo

Integral no Sistema Municipal de Ensino do municipio de Nova Prata/RS;
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XV. Oficio SME n° 133/2025 que solicita a este Conselho a elaboragdo de
normativa complementar ao Referencial Curricular Municipal para institucionalizar a
Computagdo na rede de ensino de Nova Prata, a fim de garantir a implementagao
obrigatéria da BNCC Computagéo;

XVI. A necessidade de atualizagdo do Referencial Curricular Municipal de Nova
Prata, garantindo o alinhamento as competéncias gerais e especificas da BNCC
Computagao;

XVIl. A importancia de assegurar aos estudantes o desenvolvimento do
pensamento computacional, letramento digital, cultura digital, ética e cidadania digital —
requisitos essenciais para a vida contemporanea e para o mundo do trabalho;

XVIII. A urgéncia de promover formagéo continuada aos profissionais da educagao
e assegurar condigées adequadas de infraestrutura tecnoldgica, conectividade e acesso a

dispositivos tecnologicos.
RESOLVE:

Art. 1° A presente Resolugao institui e orienta a Computagao na Educagéo Basica
em todas as instituicoes escolares pertencentes ao Sistema Municipal de Educagéo,
como complemento ao Referencial Curricular Municipal de Nova Prata/RS, bem como

determina prazos e da providéncias.

Paragrafo Unico. Os curriculos escolares devem ser readequados as normas €
competéncias especificas da Computacdo na Educagdo Basica, devendo ser
contemplada inicialmente de forma transversal e com implementagédo plena até 2026,
conforme definido pela Resolugdo CNE/CEB n° 02/2025 e de acordo com as orientagbes

da respectiva mantenedora.

Art. 2° A insergao da BNCC Computagao ao Referencial Curricular Municipal de

Nova Prata/RS devera observar:
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I. Que os processos de aprendizagem referentes a Computagdo na Educagao
Basica devem ser implementados considerando a BNCC, a legislagdo e as normas
vigentes da educagédo e o disposto neste ato normativo, sobretudo a necessidade de
insercao, adequagao e paulatina implementagao junto ao Sistema Municipal de Ensino.

Il. Que o curriculo incluird competéncias e habilidades, conforme a BNCC.

ll. Que a mantenedora devera promover a formagao continuada dos profissionais
da educacgéo.

Paragrafo Unico. Fica estabelecida a obrigatoriedade de adequagdo do
Referencial Curricular Municipal @ BNCC Computagdo, garantindo a insergao de
competéncias e habilidades relacionadas ao pensamento computacional e a cultura digital

na Educacgéo Basica.

Art. 3° Com base no disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da Lei n® 9.394 de 1996
(LDBEN) e o artigo 14 da Lei n° 14.113 de 2020 que regulamenta o Fundo de
Manutengao e Desenvolvimento da Educagéo Basica e de Valorizagao dos Profissionais
da Educacdo (FUNDEB), cabe a Secretaria Municipal de Educagdo estabelecer os
parametros educacionais e a abordagem para a implementagao da Computagédo na
Educacéo Basica, nos termos da resolucdo e realizar atos adicionais para a respectiva

implementagéao.

Art. 4° Fica determinado que a Secretaria Municipal de Educagdo do municipio de
Nova Prata estabelega um cronograma para a implementagéo da Computagao nas etapas
e modalidades da Educagao Basica, na condigéo de tema transversal, considerando o0s
periodos na sequéncia elencados:

I. Formacgdo continuada para professores e demais profissionais da educacgao a
partir de 2026.

Il. Educacgao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental a partir do Ano Letivo
de 2026,

lIl. Anos Finais do Ensino Fundamental a partir do Ano Letivo de 2026.
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CAPITULO|
DA CONCEPGAO E FINALIDADE

Art. 5° Para fins de compreensao desta resolugéo, entende-se que:

I. Tecnologia: produto da ciéncia e da engenharia, envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas, destacando-se a
biotecnologia, a nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia da informagcao e da
comunicagéo.

Il. Tecnologia da Informacdo e Computacao (TIC): compreende tanto a
infraestrutura fisica (componentes que permitam codificar, armazenar, processar €
transmitir a informagao) como software (aplicagdes e sistemas), podendo ser da ordem
digital ou mesmo analogica.

lll. Cultura Digital: diz respeito & compreenséo dos impactos da revolugao digital e
dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea, a construgdo de atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.
Também quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos conteidos veiculados.
Refere-se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente,
contextualizada e critica.

IV. Computagido Desplugada: pode ser considerada como um conjunto de
atividades Itdicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos computacionais sem
a necessidade de utilizar um computador.

V. Pensamento Computacional: conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e
solucdes de forma metddica e sistematica através do desenvolvimento da capacidade de
criar e adaptar algoritimos.

VI. Fluéncia Digital: habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar
informagdo usando plataformas digitais, com diferentes dispositivos de hardware e de
software, como uso de computadores, aplicativos, software para formatar textos, produzir

apresentagoes, buscar informagoes e insumos na internet.
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VII. Linguagem Digital: refere-se as formas de comunicagéo utilizadas no mundo

digital, podendo ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores ou entre
computadores. Linguagem digital € um conjunto de varias formas de expressao que
podem ser emojis, simbolos, linguagens de programagéo, prompts, hipertextos, imagens,
sons, videos, fluxogramas e outras linguagens visuais para descrever processos,
visualizagéo e manipulagdo de dados.

VIIl. Mundo Digital: compreende artefatos digitais fisicos (computadores,
celulares, tablets e outros dispositivos) e visuais (internet, redes sociais, programas,
nuvens de dados, etc).

CAPITULO I
DOS OBJETIVOS E PRINCIPIOS

Art. 6° A computagéo integrando o curriculo da Educagcéo Basica deve constituir-se
como uma construgdo coletiva que visa a realizagdo do desenvolvimento pleno dos
estudantes, seu preparo para a cidadania e qualificagdo para o trabalho, com vistas a

liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte € 0 saber.

Art. 7° O objetivo principal da BNCC Computagédo inserida no Referencial
Curricular Municipal visa desenvolver, ao longo da Educacgado Basica, competéncias
cognitivas, criativas, sociais e éticas que permitam ao estudante compreender, utilizar,
criar e avaliar tecnologias digitais, algoritmos, sistemas e midias de forma critica,
responsavel, segura e autonoma, tornando-se um sujeito ativo na cultura digital e
preparado para resolver problemas em diferentes contextos da vida cotidiana, académica

e profissional.

Paragrafo Unico. Os objetivos especificos e direitos de aprendizagem e as
habilidades e competéncias especificas propostas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) Computagao devem ser organizadas junto ao Referencial Curricular Municipal em

suas atualizacdes e demais documentos correlatos.
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Art. 8° Sao principios basilares a serem observados na implementagéo da BNCC
Computagao no curriculo da Educagéo Basica municipal:

I. Formagao integral do estudante;

Il. Desenvolvimento do pensamento computacional;

lll. Etica, seguranca e cidadania digital;

IV. Participagéo critica na cultura digital;

V. Incluséo e equidade no acesso as tecnologi.as;

VL. Interdisciplinaridade e integragdo curricular;

VII. Compreenséo do impacto social da tecnologia;

VIII. Criatividade, inovagao e protagonismo;

IX. Uso saudavel e seguro de dispositivos;

X. Aprendizagem ativa e colaborativa;

XI. Desenvolvimento de competéncias digitais para a vida e o trabalho;
XIl. Avaliagéo formativa, continua e contextualizada;

Xlll. Formacdo inicial e continuada de professores e demais profissionais da

educagao.

CAPITULO llI
DAS DIRETRIZES CURRICULARES

Art. 9° O ensino da computagdo deve se basear em quatro pilares fundamentais,
que séo diretrizes do pensamento computacional:

I. Decomposigdo: divisdo do problema em partes menores, o que ajuda a
gerenciar e a desenvolver uma solugao;

Il. Reconhecimento de padrdes: identificagéo de similaridades para facilitar e

agilizar a solugéo de problemas;
lll. Abstragao: filtragem e classificagéo de dados para categorizar o que precisa

ser resolvido;
IV. Algoritmo: criagdo de instrugdes para solucionar o problema ou executar uma

tarefa.

Avenida Cénego Peres, 612, Sala 105, Centro, Nova Prata — RS | E-mail: conselho-sme@novaprata.rs.gov.br




g \ \

Conselho Municipal de Educagdo
Nova Prata-RS

Art. 10. A introducdo da BNCC Computagdo no espaco pedagodgico deve se
estruturar a partir de quatro premissas basicas do trabalho com a educagao digital,
estando relacionadas aos campos de experiéncia, habilidades e competéncias, adotando
uma postura ludica e, sempre que possivel, desplugada, sendo elas:

I. Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como quantidade, forma, tamanho,
cor e comportamentos;

Il. Vivenciar e identificar formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais;

lll. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos
do corpo de maneira individual ou em grupo;

IV. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores e identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas

para a solugéo de outros problemas.

Art. 11. Sao consideradas aprendizagens necessarias para uma educacao digital e
midiatica no curriculo da BNCC Educagéo a serem observadas no Referencial Curricular
Municipal:

I. Compreensao de algoritmos e inteligéncia artificial e suas implicagdes éticas;

Il. Letramento computacional;

lll. Letramento informacional e midiatico;

IV. Cultura Digital e capacidades complexas;

V. Cidadania Digital;

V1. Direitos Digitais.

Art. 12. Em consonancia com o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, sao trés os eixos a
serem contemplados pelo ensino da computagao. Os mesmos deverdo ser 0s
organizadores da BNCC Computagao na atualizagao do Referencial Curricular Municipal:

I. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar

definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma
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metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

Il. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo
tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) quanto virtuais (internet, redes
sociais e nuvens de dados). Requer conhecimento sobre o poder da informagéo e a
importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cédigos utilizados para a sua
representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de
processamento, transmissé&o e distribuigdo segura e confiavel;

lll. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagao consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupoe compreensao dos
impactos da revolugéo digital e seus avangos na sociedade contemporanea; bem como a
construcao de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais, e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos veiculados;
assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para proposicdo de solugdes e

manifestacdes culturais contextualizadas e criticas.

CAPITULO IV
DA ORGANIZAGAO CURRICULAR

Art. 13. As competéncias e habilidades relacionadas ao universo computacional
deverso considerar as seguintes caracteristicas nas diferentes etapas de ensino:

I. Educacdo Infantil: explorag&o inicial de tecnologias digitais, estimulo a
curiosidade, a resolugdo de problemas, introdugdo ao pensamento computacional de
forma ludica, por meio de atividades interativas e experiéncias que desenvolvam a
sequéncia e a logica.

Il. Ensino Fundamental: introdugéo ao pensamento computacional, resolugéo de
problemas, uso ético das tecnologias, analise de dados com foco em projetos e

aplicagdes praticas, progressao do pensamento computacional com o ensino de conceitos
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como decomposi¢do, reconhecimento de padrées, abstragdo e algoritmo, promovendo o

desenvolvimento do raciocinio l6gico, programagao inicial e uso critico da tecnologia.

Art. 14. A implementagéo inicial da BNCC Computagéo devera ser integrada de
forma transversal, avancando para a possivel constituicdo futura de um componente
especifico e disciplinar ao longo do processo de amadurecimento curricular e sempre
considerando as diferengas inerentes a cada etapa de ensino.

§ 1°. Na condigéo de curriculo transversal, a BNCC Computagao devera promover
a colaboragao entre diferentes disciplinas e areas do conhecimento, como histéria das
técnicas e das ciéncias, humanidades digitais, ciéncia da computagéo, ciéncias sociais
computacionais, multiletramentos, comunicagéo, letramento computacional, matematica e
educacao linguistica, entre outras.

§ 2°. Por transversalidade entende-se como uma forma de organizar o trabalho
didatico-pedagégico pela integragdo dos temas e eixos tematicos as disciplinas ou
componentes curriculares. A transversalidade difere da interdisciplinaridade, mas
complementam-se: ambas propoem abordagens mais construtivistas, entendendo que o
conhecimento e a realidade s&o indissociaveis e passiveis de mudangas.

§ 3°. A transversalidade devera orientar para a necessidade de se instituir, na
pratica educativa, uma analogia entre aprender conhecimentos teoricamente
sistematizados (aprender sobre a realidade) e as questées da vida real (aprender na

realidade e da realidade).

Art. 15. As escolas deverdo garantir, no minimo, 10 horas anuais de atividades
curriculares relativas @ BNCC Computagéo, devendo ser ampliada gradativamente

conforme a maturidade do sistema.
Art. 16. As Escolas em Tempo Integral poderdo complementar suas atividades

pedagégicas integrando a Computagao complementar @ BNCC por meio de oficinas e

outras propostas pedagogicas estendidas.
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Art. 17. A construgéo do curriculo da Educacéo Infantil devera incluir:

I. A prioridade a experiéncia e exploragdo do mundo;

Il. A integracdo da familia para conscientizagdo sobre o uso equilibrado de
dispositivos digitais;

lll. A computagéo desplugada.

Art. 18. A construgéo do curriculo dos anos iniciais do Ensino Fundamental devera
incluir:

l. A prioridade a alfabetizacéo;

Il. O pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos e
l6gicos;

ll. A educagdo digital e mididtica para consolidar a autonomia de leitura,
apresentar os ambientes digitais e suas fungdes sociais, e introduzir conceitos essenciais
da educacdo mididtica como autoria e propésito dos conteudos, evidéncias,
representagao e outros;

IV. A promogéo da seguranga e dos direitos digitais, assegurando protecdo sem
comprometer a autonomia, garantindo o direito a informacao e incentivando o uso ético e

critico das midias.

Art. 19. A construcéo do curriculo dos anos finais do Ensino Fundamental devera
incluir:

I. A educacéo digital e midiatica critica e criativa,

Il. O desenvolvimento do pensamento complexo e da programagao;

ll. A educagao digital e midiatica voltada as demandas da juventude, e a reflexao

sobre cidadania digital e participagéo social.
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CAPITULO V
DA IMPLEMENTACAO E AVALIAGCAO

Art. 20. Para fins de implementagdo da BNCC Computagdo, deverao ;er

considerados os seguintes principios e agdes estratégicas:

l. Identificar os curriculos ja em processo de atualizagéo;

Il. Mobilizar o territério municipal e escolas para o processo de reviséo curricular
das etapas a serem desenvolvidas;

Il. Mapear especialistas por etapa de ensino e instituir grupos de trabalho voltados
a atualizagao curricular necessaria,

IV. Implementar consultas publicas com escolas, profissionais da educagéo e
comunidade escolar;

V. Instaurar espacos de participagdo social e coletiva na construgéo da BNCC

Computagéo no Referencial Curricular Municipal.

Art. 21. A organizagéo da implementagéo da BNCC Computagao podera ser assim
organizada:

I. Na Educacao Infantil podera ser concomitante em todos as etapas, integrando
os conteudos e brincadeiras aos campos de experiéncias ja programados.

Il. Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental podera ser concomitante e similar a
organizagdo na Educagao Infantil.

lIl. Nos Anos Finais do Ensino Fundamental podera levar em consideragao o

grau de proficiéncia do corpo docente.

Art. 22. Szo agdes a serem monitoradas e avaliadas na implantagdo da BNCC
Computagao:

I. Registro da recepgao de recursos financeiros e/ou beneficios oriundos da adesao
a Programas com enfoque na relagéo entre Educacgao e Tecnologias Digitais.

Il. Coleta de dados sobre proficiéncia dos estudantes e profissionais da educacéo.

lll. Plano de formagdes voltadas para o corpo técnico e docentes.
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IV. Acompanhamento da evolugdo de infraestrutura e equipamentos
(conectividade, dispositivos, laboratérios maker, recursos e ambientes digitais).

V. Plano e calendario de integragdo das competéncias e habilidades da Educagao
Digital e Midiatica no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola.

VI. Reunibes perioddicas para avaliagéo e registros de ligbes aprendidas a partir da
implantagdo da Educagao Digital e Midiatica.

VII. Momentos pedagdgicos para discussdo sobre avaliagdo e desempenho das
habilidades e competéncias digitais e midiaticas para os estudantes e profissionais da
educagao.

Art. 23. A avaliagdio da BNCC Computagdo disposta no Projeto Politico
Pedagégico devera constituir ferramenta pedagégica que visa diagnosticar a situagéo da
aprendizagem para subsidiar a tomada de decisdo no que tange a melhoria da qualidade

do desempenho do estudante, ajudando no redimensionamento da pratica pedagogica.

Art. 24. A Secretaria Municipal de Educagdo devera promover a revisao e a
adaptacéo dos documentos curriculares, assegurando que a BNCC Computagao possa
ser implementada de forma transversal inicialmente e integrada as diferentes areas do

conhecimento.

Art. 25. As instituicbes de ensino em articulagao com a mantenedora deverao
garantir a infraestrutura adequada, com acesso a recursos tecnoldgicos, conectividade e
materiais pedagogicos e recursos humanos que favoregam o ensino de Computacao e

Tecnologias Digitais.

Art. 26. A Secretaria Municipal de Educagao devera definir estratégias quanto:

I. O orgamento necessario para a implementagao da BNCC Computagao;

Il. A previsdo da BNCC Computagédo na Lei de Diretrizes Orcamentarias (LDO), na
Lei Orgamentaria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA).
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CAPITULO VI
DA FORMAGAO DE PROFESSORES E DEMAIS PROFISSIONAIS

Q )
Art. 27. A Secretaria Municipal de Educagdo devera promover e garantlr a”’//

formacéo continuada dos professores e demais profissionais da educagéo, assegurando
que desenvolvam competéncias e habilidades, nos termos da BNCC Computagéo, em
seu plano de formagao e possibilitar que participem de formagdes ofertadas por outras
instituicoes.

Art. 28. A formagdo continuada dos professores e demais profissionais da
educacdo devera contemplar estudos e aprendizagens para que tais profissionais
compreendam e fortalegam o conceito de computagao, pensamento computacional,

cultura digital e mundo digital.

Art. 29. S#o estratégias de formagdo dos professores e demais profissionais da
educacao:

|. Aprofundamento e ampliagdo de saberes, habilidades e competéncias dos
professores e demais profissionais da educagao.

Il. Fortalecimento da identidade profissional para a implementagao da educagao
digital e midiatica dentro da BNCC Computagéo.

IIl. Uso pedagdégico intencional dos dispositivos digitais e midiaticos.

Paragrafo Unico. A formagéo dos professores e demais profissionais da educagao
ndo deve se limitar a uma perspectiva instrumental ou de curadoria de tecnologias. E
essencial formar profissionais que compreendam e acompanhem as mudancas
tecnologicas de maneira critica, estimulando sua propria capacidade criativa e critica, bem
como a dos estudantes.

Art. 30. A Secretaria Municipal de Educagéo devera adotar um plano de formagao

continuada para professores e demais profissionais da educagao, especificando etapas
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principios:

I. Objetivo, metas e cronograma da formagéo continuada;

Il. Coeréncia com as op¢des de implementagao feitas pela rede de ensino e co
etapa de ensino em que atua o profissional e sua formagéo inicial;

Ill. Previsdo acerca de contelidos e praticas sobre o uso consciente e responsavel
de dispositivos digitais por parte dos professores e demais profissionais da educagéo, de
forma a zelar sobre o uso em sala de aula em presenca dos estudantes;

IV. Desenvolvimento de competéncias digitais para que o profissional atue de
acordo com o que prevé o curriculo escolar, incluindo a mediagao de aprendizagens com

o apoio das tecnologias digitais.

CAPITULO VII
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 31. Cabera a Secretaria Municipal de Educagdo protocolar junto a este
Conselho Municipal de Educagéo, até o findar do primeiro semestre de 2026, o Plano de
Acéo para as Escolas Publicas Municipais, contendo:

I. A reorganizagdo do Referencial Curricular Municipal de Nova Prata,
apresentando a computagdo em sua estrutura, contemplando toda a Educagéo Basica —
Educacao Infantil e Ensino Fundamental.

Il. Apresentagdo de cronograma e agoes para a ampliagdo e implementagéo da
computacdo em todas as escolas, a adequacdo dos recursos humanos (perfil do
profissional, ingresso, formagao inicial e continuada), a reorganizagdo da infraestrutura, a
aquisicao dos materiais e recursos pedagogicos e didaticos, dentre outros que se
considerarem pertinentes.

lll. O programa de formagao continuada dos professores e demais profissionais da
educagao.

IV. A apresentacgéo do Plano Curricular.

V. As linhas gerais do processo avaliativo.
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VI. Como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC
Computagao no planejamento e projetos educacionais.

Art. 32. Cabera as mantenedoras das escolas privadas de Educacgédo Infantil
protocolar junto a este Conselho Municipal de Educagédo, até o findar do primeiro
semestre de 2026, o Plano de Ag¢éao contendo:

I. Adesdo ao Referencial Curricular Municipal de Nova Prata no que se refere a
BNCC Computagao.

Il. Apresentagdo de cronograma e agdes para a ampliagao e implementagao da
computagéo, a adequagao dos recursos humanos (perfil do profissional, formag&o inicial e
continuada), a reorganizagéo da infraestrutura, a aquisicdo dos materiais e recursos
pedagégicos e didaticos, dentre outros que se considerarem pertinentes.

lll. O programa de formagao continuada dos professores e demais profissionais da
educacgao.

IV. Como se dara o monitoramento e avaliagéo da inclusédo da BNCC Computagao

no planejamento e projetos educacionais.

Art. 33. Os casos omissos desta Resolugdo serdo deliberados pela Plenaria do

Conselho Municipal de Educagéo de Nova Prata — RS.

Art. 34. A presente Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagéo, ficando

revogadas as disposigdes em contrario.

Conselheiros Presentes:

Cassiano Miglia Vacca
Elissandra Simioni
Suian Fochesatto

Julsemina Zilli Polesello
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Paula Marchesini

Simara Marin Sottili

Marta Langarin

Marinés Petrykowski da Silva
Bruna Maschio

Aprovada por unanimidade, em sess&o plenéria do dia 26 de novembro de 2025.

Nova Prata, 26 de novembro de 2025.

elho Municipal de Educacao

Municipio de Nova Prata — RS

Avenida Cénego Peres, 612, Sala 105, Centro, Nova Prata — RS | E-mail: conselho-sme@novaprata.rs.gov.br



